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Kli¢nikuv poklad

Milé déti,

Pan Kli¢nik — strazce Truhly radosti — ma velky
problém! Ztratil svij kouzelny kli¢, kterym se da otevrit
truhla plna prekvapeni. Nastésti zna tajny zpusob, jak ji
odemknout i bez klice — a prave

s tim mu muzete pomoct vy!

Na trase dlouhé priblizné 2,5 km vas ¢eka 8 stanovist,
kde budete resit jednoduché tkoly. Za kazdy splnény
tkol ziskate cast tajneho kodu. Do policek na druheé
straneé si zapisujte odpoveédi ve forme cisel. Kdyz kod
slozite spravne, otevre se vam Truhla radosti.

Na konci vas ¢eka malda odmeéna, moznost zapsat se do
Knihy hostt a klidné si udélat i fotku!

¢ Cena hry je doporucena 200 K¢ za skupinu, ale
budeme radi za kazdou kacku, kterou vhodite do kasicky
v truhle. Dékujeme, Ze ndm pomahate tvorit dalsi
dobrodruzstvi!

Prejeme vam kouzelnou vypravu!
— Pan Kli¢nik a jeho pratelé
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